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FECHA: 28/03/2026
HORA: 17:00
LUGAR: Centro Civico El Valle.

SISTEMA'Y RITMO DE JUEGO:

Sistema suizo de 6 rondas con diferentes ritmos de juego los cuales se mostraran
a continuacion:

Ronda 1: ritmo de juego: 3 + 2.

Ronda 2: ritmo de juego: 8 + 3.

Ronda 3: ritmo de juego: 30 + 10.

Ronda 4: ritmo de juego: 8 + 3 Freestyle (se explicara mas adelante).
Ronda 5: ritmo de juego: 10 minutos finish.

Ronda 6: ritmo de juego: ARMAGEDON!! (se explicara mas adelante).

O O O O O O

El torneo se regira por el reglamento de la FADA y por las leyes FIDE, asi como
por las presentes bases.

Los desempates se resolveran por las siguientes puntuaciones: Bucholtz -1;
Bucholtz mediano; elo medio de los oponentes; nimero de victorias.

Aunque el torneo se juegue de manera INDIVIDUAL, cada participante podra
formar un equipo para optar a los premios de la categoria general por equipos.
Esta categoria de premios es la Unica que serd acumulable.

Cada equipo estara formado de un minimo de 3 jugadores, sin haber un limite
méaximo de jugadores en cada equipo.

Los 3 mejores jugadores clasificados de cada equipo sumaran sus puntos y, el
orden de clasificacion de la categoria por equipos sera establecido de mayor a
menor segun los puntos que haya obtenido cada equipo (es decir sumando los 3
mejores clasificados de cada equipo).

Las inscripciones de cada jugador se realizaran hasta el 28 de febrero y se
realizarén a través de WhatsApp al numero 647 72 15 16 (Manuel Soria).

Las inscripciones de cada equipo se realizaran a través de WhatsApp al nimero
621 22 94 57 (Agustin Carfiete). La inscripcion del equipo no supondra coste
adicional para participar en esta categoria y tampoco es obligatorio participar en
ella.

La mera participacion en el presente Torneo implica a todos los efectos la plena
aceptacion de las presentes bases, no admitiéndose el desconocimiento de las
mismas.



Modalidad Freestyle (ronda 4): Antes de empezar la partida, las piezas de la primera
fila y de la octava se colocan de forma aleatoria, pero siempre cumpliendo las siguientes
3 condiciones:

1) Los alfiles deberdn de estar en casillas de distinto color (uno en blancas y
otro en negras).

2) El rey debe de estar entre las dos torres (una torre a la izquierda del rey y
la otra a la derecha) para poder realizar el enroque.

3) Las piezas blancas y negras deben de estar colocadas de manera simétrica
(por ejemplo: si una dama se encuentra en al, la otra debe estar colocada en
a8).

Los movimientos del ajedrez Freestyle de cada una de las piezas seran los mismos que
los del ajedrez tradicional, pudiendo realizarse tanto la captura al paso como el enroque:

1)
2)
3)
4)

Enroque corto de las blancas: el rey se pondra en g1 y la torre en f1.
Enroque largo de las blancas: el rey se pondra en c1 y la torre en d1.
Enroque corto de las negras: el rey se pondré en g8 y la torre en 8.
Enroque largo de las negras: el rey se pondra en c8 y la torre en d8.

Armagedon (ronda 6): en esta modalidad, las blancas estan obligadas a ganar. Puesto
que, en el caso de empate, o victoria del bando negro, sera éste quien gane la partida. Por
lo tanto, a las negras les basta con las tablas para ganar el encuentro.

La decision de quien jugara con blancas y quien con negras sera a traves de un sistema
de puja el cual se explicara a continuacion:

1)

2)

3)

Ambos jugadores escribiran en un papel en secreto el tiempo minimo que
aceptaria jugar con negras (siendo de un maximo de 8 minutos).

El jugador que haya escrito el tiempo més bajo jugara con las piezas negras y con
ese tiempo. El otro jugador llevara las piezas blancas y obtendra los 8 minutos
completos.

En el caso de que ambos jugadores hayan escrito el mismo tiempo en el papel, el
arbitro realizara un sorteo. Para ello, el arbitro esconderd un pedn de diferente
color en cada mano. El jugador que escoja la mano donde esté escondido el pedn
blanco jugara con las piezas blancas y con los 8 minutos completos, mientras que
el jugador que haya escogido la mano donde se esconde el pedn negro jugara con
las piezas negras y con el tiempo que se habia escrito en el papel.

INSCRIPCIONES:

El limite de participantes serd de 80 jugadores, reservandose la organizacion el
derecho de poder aumentar el numero de plazas.



Las inscripciones de cada jugador se realizaran hasta el 28 de febrero y se
realizaran a traves de WhatsApp al nimero 647 72 15 16 (Manuel Soria).

Para las inscripciones de cada equipo se realizaran a través de WhatsApp al
numero 621 22 94 57 (Agustin Cariete). La inscripcion del equipo no supondra
coste adicional para participar en esta categoria y tampoco es obligatorio
participar en ella.

- CUOTA DE INSCRIPCION:
o No federados: 10 €
o Federados: 8 €
o Subl4:5€

PREMIOS:

Los premios no son acumulables, salvo la categoria general por equipos.

CLASIFICACION GENERAL. PRERMIOS

1° General. 150 € + TROFEO.
2° General. 100 € + TROFEO.
3° General. 70 € + TROFEO.
4° General. 50 €

5° General. 40€
CLASIFICACION TRAMOS DE ELO

1° SUB 2000 30€

1° SUB 1800 30€

1° SUB 1600 30€
CLASIFICACION LOCAL

1° Local 20€
CLASIFICACION SUPRA 50

1° Supra 50 20€
CLASIFICACION SUB 14

1°SUB 14 TROFEO.

2°SUB 14 TROFEO.
CLASIFICACION SUB 10

1°SUB 10 TROFEO.

2°SUB 10 TROFEO.




CLASIFICACION GENERAL POR EQUIPOS

1° POR EQUIPOS 150€

2° POR EQUIPOS 100€

3°POR EQUIPOS 50€




